
※参加児童２３９名　ハンター２４名　ボランティア約25名　おやじの会１７名（合計６６名）
※紫色が今回決まった部分です。 合計305名

時間経過 本題 備考 ハンター ポイント アナウンス（中脇）
8:00 会場設営 トラック12台搬入・段ボール設置など下記参照

12:00 受付開始 受付は12時開始で体育館に集合12時30分受付終了
※300円の集金係と受付で12人（集金後→原田又は窪（妻））
受付でカードとヒモを渡す・受付用のテーブル２～３コ
受付開始前にお弁当（お手伝いの人には当日注文を聞く）

12:40 説明（大木） ルール説明・ポイントカード配布（ルールブックは事前配布）
ハンター演出は全員で

0 スタート ハンター出現の演出後、逃走開始 時間の電光掲示板 校庭のハンター車で待機 スタンプ係6名配置 スタートの合図
演出時ドライアイス（石井さん）

13時開始 スタートから17分は逃走しながら4ケタの鍵のヒントを探す ハンター10人投入 捕まるとマイナス１ ヒントを探しながら
最初の5分はヒントを探す時間を与えその後ハンター出現 50人目安で捕まえる。 逃げるよう誘導

13時17分　17 1解放ミッション 15分になったら収容所に鍵6つ（各学年で6コ）を設置しておく　低学年4ケタ　高学年4ケタ クリアポイント2 １ミッションの合図
17分になったらアナウンス→1ミッション開始。 判定はおやじの会

20 鍵のミッション 数字の書かれたプラカード（ダミーあり）を覚えて開錠に挑戦（ダミー低学年１コ、高学年３コ） 6人にスタンプ クリアの実況中継

13時20分　20 解放後再び逃走開始 20分～35分まで逃走開始 ハンター１０人投入 解放＆逃走の合図
100人目安で捕まえる

13時25分  25 ハンター追加 5分後にハンター追加 ハンター５人投入 捕まるとマイナス１ ハンター追加の合図

37 2解放ミッション 37分になったらアナウンス→2ミッション開始。 ミッション中は止まる クリアポイント3 2ミッションの合図
13時40分　40 玉入れ お手玉は１０個ずつ校庭に隠す。玉はお手玉３０個1人1個（東条さん） 30人にポイント お手玉を探すよう

校庭からお手玉を拾い収容所にいる人に届ける 誘導
収容所の人も持っている場合もある。カゴは学校から借りる。
お手玉を持ってる子を捕まえたらお手玉はハンターが元に戻す。

玉入れ終了 玉入れミッションを行うのは収容所の人のほう。 クリアの実況中継

13時40分〜 休憩時間 2の解放ミッションクリア後、すぐに休憩に入る おやじの会で大玉のセッティング 解放＆休憩の合図
20分間休憩 お菓子とジュースを配る。休憩中は体育館から出ないように。

もらえない子がいないように子供たちに配ってください。

14時  60 後半戦スタート 休憩終了後再び10分間逃走 スーパーハンター7人投入 捕まるとマイナス１ 後半開始の合図
同時にスーパーハンターも投入 屋田、梶原、川路、田崎、棚木原 SPのアナウンスも

窪（子）、東条他
14時10分  70 3解放ミッション 70分になったらアナウンス→3ミッション開始。 SPプラス10人投入 3ミッションの合図

大玉転がし 収容所にむかって２個の大玉をぶつける 100人目安で捕まえる
14時20分   80 収容所はダンボール＆サッカーゴールで クリアポイント2

収容所は１ロープ→２ポール→３ダンボール→４ポール ミッション中参加してる子は 判定はおやじの会 クリアの実況中継
捕まえない 破壊と同時に逃走！

80 逃走開始 最後の逃走開始10分間 スーパーハンターと全員投入 捕まるとマイナス１ 逃走開始の合図

14時30分  90 4ラストミッション 10分たったらラストミッション開始（同時に捕まった人もポイントカード回収） 4ミッションの合図
水新聞紙ボール投げ 校長先生は本部で待機 ミッション中スーパーハンターは

逃走しながらカードと交換に新聞紙ボールを校長先生にもらう 校庭の真ん中あたりを追いかけ 校長先生の所に
③のところ付近にいる校長先生に水爆弾をもらって投げる る 行くよう誘導
新聞紙ボールを力水（ヒガタニパワー）につける 　　↓

スーパーハンター以外は クリアポイント3 ジムへ誘導
14時40分   100 クリアで終了 ジャングルジムに厚紙を貼ったクロノス社破壊 ジャングルジムの周りに立つ 引き換えたカード
14時40分に終了 ストラックアウトのイメージ １・ボールをハンターに当てる にスタンプ

周りにコーンを置きブルーシートで隠しておく ２・新聞紙ボールをクロノス社
全部破壊したら同時にクラッカーを鳴らす×20個 に当てる クリアの実況中継

３・最上部のクロノス社破壊
14:50 集計・撤収 ポイント集計班と片付け班に分ける 一度も捕まらなかったらプラス10

ポイント集計リーダーを山田＆深＆中平＆窪（妻）＆おやじの会で手配
15時 表彰式 体育館で表彰式　ポイントカードの返還 子供を体育館へ

子供の帰宅時間が遅くならないように配慮 ベストハンター賞は無し 誘導

役割分担表 担当者 内容
※↓は親父の会が担当 おやじの会も当日は黒の上下＆サングラス
タイムスケジュール 窪 当日の運営管理 おやじの会のTシャツ＆ブルゾンも用意。
ミッション 皆元　大木 中脇さんに各ミッションの発動指示

ストーリー 大木 東谷山小学校とクロノス社を舞台にしたミッションクリア型逃走中
ルール 大木 ルールブック作成、ポイント配分やポイントカードの作成　11月17日に事前配布

進行 中脇　 当日の司会進行役　中脇
音響 内村 テーマソングの音楽担当　内村（東条さんはハンター役）

予算管理 原田　窪（妻） 予算71,700円（参加費300円×239人）保険305人分8,600円（36円）、マロンさんのパン3万（100円）、ジュース1.5万（50円）、各300人分
景品1.6万（1人1,357円）合計69,600円　（大人の飲み物はキーパーも用意）

※↓はハンター、ボランティアスタッフが担当
ハンター 倉園　追立 ハンターの割り振り、出現タイミングの管理チーム2人、おやじの会からのハンターは状況判断で参加

11月20日に下準備するもの
障害物 石井　皆元 トラックでの障害物設置チーム12人 水爆弾×150個（みんなで）
道具・作成係 東条　井元　小濵　　 配置図A3×3枚窪スタッフ用60枚皆元

ブルーシート、コーン タイムスケジュール60枚皆元
景品・お菓子 窪・大木 パンの発注（大木）ジュース（窪）　1年～6年の男女1人づつに景品贈呈 収容所のダンボール大50個皆元

洋服＆水筒入れのダンボール50個
児童のとりまとめ 飯山、石井、山田、東 当日の受付係　参加費の集計係　集計係　プラス通行人を当日来た人から募集 受付時の名簿表皆元
プラス10人 原口、牧、中村、宇都 児童の安全確保、収容所への連行、ポイントカードの管理チーム　　多いほうがいい ジム用の白いガムテープ皆元

久保、内村、中島、深 立ち入り禁止区域の場所に番号を振って安全確認。できたら交代制で 鍵ミッションのプラカード18枚石井
上原、小野、久保、川崎 当日参加の方で。侵入不可の場所で交代制で見張り。 プラカード×20枚（3種類）石井

プラス8人 田原、野口、笹平、片瀬 立ち入り禁止のテープと保護者で見張る 見張り役×9枚
看護 松田、右田、中平+２ 緊急時の対応スタッフ ポイント役×6枚 クロノス社スタッフ

当日の準備（※名前は責任者です） 誘導役×5枚 ○○役
写真・ビデオ 内田君（友人） もう一人はおやじの会の方。 トラック12台搬入石井 ジム用の画用紙　黒4青12赤16黄10

打ち上げの時 大玉への空気入れ皆元 白20模造紙16枚窪
プロジェクター（石井）で写真披露 クロノス社作成内村　窪　井元　小濱 ジュース300個窪

ブルーシートでジムを隠す鶴 赤十字のマークA3×2枚窪
打ち合わせ日 収容所作成皆元　石井 SP用のタスキ6枚窪
10月16日（金） 第4回逃走中会議 終了 受付作成（6列の集金場所）中村　深　中平　窪（妻） スタンプ印鑑6個大木・窪
10月25日（日） おやじの会緊急会議 おやじの会側での意見調整 体育館へのシート張り大木（半コート） パスケース240個大木・窪
11月  6日（金） 第5回逃走中会議 まとめと意見調整 音響設置東条　中脇 ポイントカード×250枚大木
11月15日（日） おやじの会11月定例会 おやじの会側での最終調整 お弁当の発注松永 お手玉30個東条とカゴ学校
11月20日（金） 第6回逃走中会議 最終確認＆下準備 パン300個大木

18時より小原町公民館で打ち上げ キーパー２～３個（お茶とポカリ）皆元　大木
子供達も参加可能 打ち上げ用オードブル追立　ビール倉園

逃走中inヒガタニ　タイムスケジュール　第6案

11月22日（日） 逃走中開催

鍵、大玉、お手玉、新聞紙、スピーカー、救急セット（学校より）、保冷剤、赤十字マーク


